] - Animals de Granja




L’Agil Link és una proposta en el camp de la competencia matematica que pretén ajudar a desenvolupar I'agilitat
mental amb estratégies matematiques. En diem Link quan aconseguim fer connexions.

Les activitats sén curtes i molt variades on les mateixes preguntes estan fetes de diferents maneres per tal de
potenciar I'atencio i 'observacio. Aixd permet aconseguir avengos en I'agilitat a 'hora de resoldre problemes tot
incrementant 'autoestima i, consequentment, trobant el gust per la feina.

Els quaderns

Estan pensats per fer-ne dos per curs de manera que hi ha un Link per setmana. El mestre pot triar el quadern que li
sembli més adequat per a cada nivell d'alumne o alumnes (és per aix0 que els quaderns no tenen cursos). Es poden
comencgar a partir de P5.

Sén activitats per a CONSOLIDAR I'aprenentatge significatiu després d’haver treballat a classe el temari.

Cada grup de quaderns esta liderat per un tema proper als alumnes, els animals. Els quatre primers quaderns estan
presentats per animals de granja, després dos de mamifers, els dos seguents per peixos, dos d’insectes, dos de
reptils i finalment dos d’'aus.

Ens ha semblat que presentar un quadern que treballa les matematiques i aprofitar per a fer una introduccié de les
caracteristiques dels grups d’animals que s’aniran trobant al llarg del Link, és una manera de fer més atractiu el
quadern, de proporcionar coneixements, de fer interessants els temes i de motivar.

Com treballar els quaderns

Com que sén exercicis de consolidacié estan pensats perqué I'alumne els faci sense ajuda. Sera després amb la
correccio, individual o col-lectiva, on s’adonara de les errades i aixi sera capag de rectificar-les en el proper Link.

Avaluacio

Al final del quadern hi ha tres Links d’avaluacié pensats per a qué I'alumne prengui consciencia del seu propi progrés.

El quadern “ANIMALS DE GRANJA 17 esta representat per un anec , una ovella i un gall.

A meﬂqwemm’oqmo,d@w
f/zmco/.
SO/p/)qu,é? Armds Lo, mena ULama emv




En els quaderns animals de granja 1 i 2 treballem:

Numeracio:
= QOrdenar: davant/darrera/entremig.
= Gran/petit
= Comptarde 2en 2
= Unitat - desena
= Escriure xifres i reconéixer quantitats
= Reconéixer nombres fins la desena

Calcul
= |niciacio ala suma
= |niciacio a la resta
Geometria:

= Reconeixer figures planes: quadrat, rectangle i triangle.
= Costats/vertexs.

Relacions d’espai:
= Simetries
= Dins/fora, sota/sobre, obert/tancat....

Estimacio i mesura:
= Concepte de: llarg/curt, lleuger/pesat i gruixut/prim.
= Comparacions: mes gran...., més petit....., igual.....
= Davant, darrera, entremig

Monedes:
= Comptar monedes d’euro

Fem servir paraules guia diferents quan volem que sumin o que restin perqué la intencid
d’aquests quaderns és que instintivament associin:

- LA SUMA A: afegir, sumar, més, ajuntar, tot junt, reunir, fer més gran que...

- LA RESTA A: treure, els que falten, els que queden, els que hi ha de més, agafar, menys
que, la diferéncia, disminuir....
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Pinla ek mimens de nespssles covrecles que has fel.
De cotor vend, e LINK D'AVALUACTO 1.

De cotor vervmett oL LINK D'AVALUACTO 2.

De cotor blaw, e LINK D’AVALUACIO 3.
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